Mathetest Klasse 4

Name: Datum:

Erreichte Punkte: / 27,5 Punkte

@ Bestimme den Rauminhalt. Wie viele Wurfel passen in die Kiste?
a) b)

ez |

3CW‘L
7

8 cm 2cm

Kantenl&nge des kleinen Worfels: 1 cm.

Rechnung: Rechnung:

____/ 3 Punkte
Rechne mit deinem Rechenweg.
a) 5400 : 60 = e) 30018:6 =
) 80 - 700 = f) 72009 :9 =
c) 630000 : 200 = g) 70 - 5004 =
d) 300 -8 000 = h) 6 -7 999 =

/4 Punkte

Schreibe jede Rechnung in die Kastchen und multipliziere schriftlich. Uberschlage

zuerst.
7026 -5 82167 -4
Ul: ul:

/ 3 Punkte




Die Aufgabe wurde falsch gerechnet. Uberprife und erklare, was falsch gemacht

wurde.

ErklGrung:

____/2Punkte
@ Erganze die fehlenden Ziffern in den markierten Kastchen.
Q) 365 -4 b) 768 18
29 60 114/ 480
____/25Punkte
Finde die gesuchte Zahl. Beschrifte auch die Hin- und Ruckpfeile.
lch denke mir eine Zahl.
Ilch dividiere sie durch 7.
Dann addiere ich 14 500.
Das Ergebnis ist 23 500.
____/2Punkte

@ Zeichne von dem Bauwerk verschiedene Ansichten.

RN

|

a) Seitenansicht b) Seitenansicht
von rechts von links

c) Draufsicht

/ 3 Punkte




e Zeichne das Schragbild des Wurfelgebdudes. Die Kantenlange eines Wirfels betragt
2 Kastchen.

DN
DRI

/ 2,5 Punkte

Falte in Gedanken. Die graue Flache liegt unten (uv).

Welche FlGche liegt dann oben (0), vorne (v), hinten (h), rechts (r), links (I)¢ Schreibe
die Buchstaben in die FiGdchen.

Die untere Kante der grauen Fldche zeigt nach vorn.

/ 2,5 Punkte

Lose die Sachaufgabe.

Eine Schmuckwerkstatt erhdalt vier Schachteln mit jeweils 165 Holzperlen und sechs
Schachteln mit jeweils 130 Glasperlen.

Frage: Wie viele Perlen erhdlt die Werkstatt insgesamte

Anftwortf:

/ 3 Punkte




Losungen

1 Rauminhalt

a) 3 -4 -2 =24, In die Kiste passen 24 Wurfel.

1 Punkt: alle drei Anzahlen fUr Breite, Tiefe und Héhe richtig erfasst.
0,5 Punkte: das richtige Ergebnis 24 Wrfel.

b) 8 -2 -3 = 48. In die Kiste passen 48 Wrfel.

1 Punkt: alle drei Kantenldngen richtig verwendet.

0,5 Punkte: das richtige Ergebnis 48 Wurfel.

FUr jeden nicht erfUllten Bestandteil: O Punkte.

2 Rechnen mit Rechenweg

a) 5400 :60=540:6 =90

) 80 -700=8 -7 - 1000 =56 000

c) 630000 : 900 = 6 300 : 9 =700

d) 300 -8 000 =3 -8 - 100 000 = 2 400 000

e)30018:6=30000:6+18:6=5003

f) 72009 :9=72000:9 +9:9=8001

g) 70 -5004 =70 -5000 + 70 -4 =350 280

h) 6 -7999=6-8000 - 6 =47 994

Je Teilaufgabe: 0,5 Punkte fUr das richtige Ergebnis mit einem passenden Rechenweg.

Je Teilaufgabe: 0,25 Punkte fUr einen richtigen Ansatz mit genau einem Rechenfehler oder
fUr ein richtiges Ergebnis ohne Rechenweg.

Je Teilaufgabe: 0 Punkte, wenn weder ein richtiger Rechenweg noch ein richtiges
Ergebnis vorliegt.

3 Schriftlich multiplizieren und Uberschlagen

a) Uberschlag: 7 000 -5 = 35 000. Genau: 7 026 -5 =35 130.

Vonrechts: 6 -5=30;2-5+3=13;0-5+1=1;7 -5=35.

a) 0,5 Punkte fUr einen sinnvollen, richtig berechneten Uberschlag.

a) 0 Punkte fUr einen falschen oder fehlenden Uberschlag.

a) 1 Punkt fUr die richtige schriftiche Rechnung einschlieBlich Ergebnis.

a) 0,5 Punkte fUr ein richtig aufgebautes Verfahren mit einem einzelnen Rechenfehler.
a) 0 Punkte fur ein falsch aufgebautes oder nicht erkennbares Verfahren.

b) Uberschlag: 80 000 - 4 = 320 000. Genau: 82 167 -4 = 328 668.

Vonrechts: 7 -4=28;6 -4+2=26,1-4+2=6,2-4=8;8 -4=32.

b) 0,5 Punkte fUr einen sinnvollen, richtig berechneten Uberschlag.

b) 0 Punkte fUr einen falschen oder fehlenden Uberschlag.

b) 1 Punkt fUr die richtige schriftiche Rechnung einschlieBlich Ergebnis.

b) 0,5 Punkte fUr ein richtig aufgebautes Verfahren mit einem einzelnen Rechenfehler.
b) 0 Punkte fUr ein falsch aufgebautes oder nicht erkennbares Verfahren.



4 Fehler finden und korrigieren
2306 -4 =9 224,

Bei 3 -4 = 12 werden 2 Hunderter geschrieben und 1 Tausender Ubertragen. Dieser
Ubertrag wurde bei 2 - 4 vergessen. Daher muss die Tausenderziffer 9 sein.

1 Punkt: den vergessenen Ubertrag von den Hundertern zu den Tausendern richtig
erklaren.

0,5 Punkte fUr die Erklérung: Ein vergessener Ubertrag ist erkannt, aber seine Stelle oder
Wirkung nicht ausreichend erklért.

0 Punkte fUr die Erklarung: Der benannte Fehler trifft nicht zu oder die ErklGrung fenhlt.
1 Punkt: die Rechnung richtig korrigieren.

0,5 Punkte fir die Korrektur: Der Ubertrag ist richtig eingesetzt; genau ein anderer
Rechenfehler bleibt.

0 Punkte fuUr die Korrektur: Der Fehler ist nicht berichtigt oder die Rechnung fehlt.

5 Fehlende Ziffern

a) 7 365 -4 =29 460. Gesuchte Ziffern: 7 und 4.

b) 17 685 -8 = 141 480. Gesuchte Ziffern: 1, 5und 1.
FUr jede richtig eingetragene Ziffer: 0,5 Punkte.

FUr jede falsche oder fehlende Ziffer: O Punkte.

6 Zahlenratsel
07 + 14 500

63 000 -7 9 000 - 14 500 23 500

A
A

FUr die richtigen Zahlen 9 000 und 63 000: jeweils 0,5 Punkte.
FUr jedes richtige Pfeilzeichen mit Zahl: 0,25 Punkte; vier Pfeile ergeben 1 Punkt.
FUr jeden falschen oder fehlenden Eintrag: 0 Punkte.



7 Ansichten des Bauwerks
a) Von rechts b) Von links c) Von oben

/\ o

a) 0,5 Punkte: rechteckiger Gesamtumriss mit passender Breite und Hohe.

a) 0,5 Punkte: die sichtbaren waagerechten Kanten passen; der Kegel ist verdeckt.
a) FUr jeden falschen oder fehlenden Bestandteil: 0 Punkte.

b) 0,5 Punkte: rechteckiger Gesamtumriss mit passender Breite und Hohe.

b) 0,5 Punkte: das Kegeldreieck und die Ubrigen sichtbaren Kanten passen.

b) FUr jeden falschen oder fehlenden Bestandteil: O Punkte.

c) 0,5 Punkte: drei nebeneinanderliegende Bereiche mit passender AuBenform.

c) 0,5 Punkte: ein passend groBer Kreis liegt im linken Bereich.

c) Fur jeden falschen oder fehlenden Bestandteil: 0 Punkte.

8 Schragbild

Das Gebdude besteht aus acht Wurfeln. Rechts stehen zwei Wurfelreinen Ubereinander;
die beiden Ubrigen Spalten sind jeweils einen Wirfel hoch.

0,5 Punkte: Die vordere Reihe hat die Hohen 1, 1 und 2 Wrfel.

0,5 Punkte: Die hintere Reihe hat die Hohen 1, 1 und 2 Wurfel.

0,5 Punkte: Grundfladche und Tiefe sind als 3 x 2 Wurfel richtig erkennbar.

0,5 Punkte: Vorderkanten und senkrechte Kanten sind jeweils 2 Kastchen lang.

0,5 Punkte: Tiefenkanten sind parallel und halbierte Diagonalen: je Wurfel 1 K&stchen
waagerecht und 1 Kastchen nach oben, passend zur Blickrichtung.

FUr jeden nicht erfUllten Bestandteil: 0 Punkte.

Eine verschobene Zeichnung oder eine andere passende Blickrichtung ist richtig, wenn
Gebdude und Kantenl@dngen eindeutig erkennbar bleiben.



9 Quadernetz

h
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%
o

FUr jeden richtigen Buchstaben o, v, h, r oder |: 0,5 Punkte.
FUr jeden falschen oder fehlenden Buchstaben: 0 Punkte.

10 Sachaufgabe

4 - 165 = 660 Holzperlen.

6 - 130 = 780 Glasperlen.

660 + 780 = 1 440 Perlen.

Antwort: Die Werkstatt erhdlt insgesamt 1 440 Perlen.
Holzperlen: 1 Punkt fUr die richtige Rechnung 4 - 165 = 660.

Holzperlen: 0,5 Punkte beirichtigem Ansatz und Verfahren mit einem einzelnen
Rechenfehler.

Holzperlen: 0 Punkte bei falschem Ansatz oder Verfahren.
Glasperlen: 1 Punkt fUr die richtige Rechnung 6 - 130 = 780.

Glasperlen: 0,5 Punkte beirichtigem Ansatz und Verfahren mit einem einzelnen
Rechenfehler.

Glasperlen: 0 Punkte bei falschem Ansatz oder Verfahren.

Addition: 0,5 Punkte fUr die richtige Summe der eigenen Teilmengen, auch bei einem
Folgefehler.

Antwort: 0,5 Punkte fUr einen passenden Satz mit der eigenen Gesamtzahl und der Einheit
wPerlen®.

FUr Addition oder Antwort: 0 Punkte, wenn der Bestandteil falsch ist oder fehlt.



