Deutsch Klasse 1

Name: Daftum:

Deutschibungsblatt: E und e entdecken

1| Wo wird E oder e geschrieben?

Sprich die Bildwaorter. Trage E oder e in die passenden
Kdstchen ein. Ein Kastchen steht fUr einen Buchstaben.

S

L

o

© 00O




Finde E und e auch hier.

Sprich die Bildworter. Trage E oder e ein.
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Hore genau hin.

Male die Bilder aus, in deren Wort du e horst.
Ei und eu sind andere Laute.

£ Q/

Male alle Felder mit e aus.

Welches Tier erscheinte
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Welche Tiernamen beginnen mit E?

Lies die Namen. Kreise die passenden Tiere ein.

Elefant

Schreibe das groBBe E weiter.

Erst der lange Strich, dann oben, S —

Mitte, unten.
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Suche und zahle die Buchstaben.

GroBe und kleine Buchstaben zadhlen zusammen.

Manche stehen gedreht. Drehe bei Bedarf das Blaftt.
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Losungen

Deutschubungsblatt: E und e entdecken

Musterldsungen und Hinweise. Keine Punkte oder Benotung. Bildworter vor dem
Bearbeiten gemeinsam benennen.

1| Eund e in den Bildwortern

Rose:R | o | s | e — Kdastchen 4.

Becher:B | e | c | h| e | r—Kastchen?2, 5.
Lampe:L | a | m | p | e — K&stchen 5.
Ente:E | n | | e —» Kdstchen 1, 4.

Feder:F | e | d | e | r - Kd&stchen 2, 4.
Treppe:T|r|le|p| p | e— Kastchen 3, é.
Hemd:H | e | m | d — K&stchen 2.
Weste:W | e | s | T | e —» Kdstchen 2, 5.
Ziege:Z |i| e | g| e— Kastchen 3, 5.
Kette:K | e | 1 | t | e > Kdstchen 2, 5.
Besen:B | e | s | e | n— Kastchen 2, 4.
Esel:E| s | e | | > Kastchen 1, 3.

Die letzten drei Worter gehodren zu Aufgabe 2. In Kastchen mit E am Wortanfang
wird E eingetfragen, sonst e. Jedes Kastchen steht fUr einen geschriebenen
Buchstaben, nicht fUr einen Laut. Bei Ziege wird daher auch das e in ie markiert; ie
klingt zusammen wie ein langes i. Die nicht mit E/e besetzten Kdstchen bleiben
leer.

3 | Bilder ausmalen

Ausmalen: Ente, Lampe, Besen, Henne. Nicht ausmalen: Ei und Heu. Die Worter
vorgeben, damit Henne nicht Huhn und Lampe nicht Licht genannt wird.

HorObung: e kann offen (Ente), lang (Besen) oder schwach (Lampe, Henne)
klingen. Das schwache e hei3t Schwa. Ei und Heu enthalten nur einen Zwielaut,
keinen zusatzlichen e-Laut. Die Worter naturlich und langsam sprechen.



Ausmalbild

Alle e-Felder ausmalen. Es entsteht ein Fisch. Die markierten Felder sind die Losung.
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Tiernamen mit E

Esel, Ente, Eule, Elefant und Elch einkreisen. Fuchs nicht einkreisen. Hier wird der
geschriebene Anfangsbuchstabe gesucht. Eule beginnt geschrieben mit E,
gesprochen jedoch mit dem Zwielaut eu.

Schreibibung

Acht Schreibbdnder fUr E. Senkrechter Strich von oben nach unten; waagerechte
Striche oben, Mitte und unten von links nach rechts. Die eingefUhrte Schulschrift
beachten.

Buchstaben zdhlen

N/n: 26 -M/m: 26 -H/h: 26 -E/e: 26.
Jeweils 13 groBe und 13 kleine Buchstaben; zusammen 104.

Die Orientierung verdndert den Buchstaben nicht. Die Kinder durfen das Blaft
drehen. Bei Suchfehlern gemeinsam zeilenweise nachz&hlen; keine Benotung.



